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Künstliche Intelligenz 
im Unterrichtseinsatz 

Best Practice Examples 
Pädagogische Hochschule Feldkirch 

hubert@egger.ac  

Informatik-Grundkompetenzen 
PH-LVA 841IT02006  BG+BRG Feldkirch, PH-Vbg 
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Organisation & Zeitplan 

14:00 Überblick & Info: 
• Basics  
• Alan Turing 
• AI/KI aktueller Stand 
• Konzeption KI-Software 
• Tensor Flow Google 
• Science & Ex Machina 
 
15:30 Anwendungen und UE zum KI-Einsatz 2019: 
 
• 10 Übungsbeispiele für den Schulalltag 
 
17:30 Ende. 
 
Unterlagen:  ILIAS.vobs.at   und   http://KI.eLearningCluster.at 
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I myself - BIO 

Hobbies …   
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©  Boston / MIT, bilder.egger.ac 08.2007 
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I myself - BIO 

Hubert Egger 
 
• Teacher Trainer (TT) 
• eLearning-Cluster-Vorarlberg + eLC bmukk Austria 
• university degrees in Mathematics, Physics and ICT from University Innsbruck /Austria 
• Consultant Ministry of Education Austria/EU 
• Attendee & designer of many Austrian & EU-projects (EPICT, eLC, eLSA, Intel, eFit, 

Learnie-Award, UTeacher, ICT Career&Space…) 
• tries to foster Science & ICT  in education 
• curricula development in ICT for schools 
• roll out and provision of services in Learning-Content-Management-Systems (LCMS), 

serious game based learning (GBL) … 
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© hubert.egger.ac & album.egger.ac     Seattle / Boeing / Microsoft 08.2005 ff 



hubert@egger.ac 7 16.01.2019 

Warum wirken heutige Spiele 
realer? 

Spezielle Rolle der KI/AI : 
(Künstliche Intelligenz,  
Artificial Intelligence) 

(Brian Schwab, San Diego, CA, C++, Objektorientiert, AI-Techniken, 2004, ...) 

Net-Games (CeBit) 

http://www.cebit.de/
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GBL mit AI-Integration 
Grundkomponenten  

einer AI-Engine 

Entscheidungsfindung und Schlussolgerungen  
  (decicion making, inference) 
 
Eingabesteuerung und Wahrnehmung 
  (input handlers, perception) 
 
Navigation (Orientierung und Lenkung) 
 
Zusammenwirken/Summe. 
 

Siehe: B.Schwab, AI-Game-Engine-Programming 
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GBL mit AI-Integration 
Basic AI-Engine Techniques 

FSM (finite state machine, endliche Automaten) 
FuSMs( Fuzzy-State Machines, fuzzy-logic boolean-logic) 
MBS (message based systems, statt Überprüfung von Zuständen –  
  Botschaften bei Ereignissen eingesetzt) 
Scripting Systems (Programmiertechnik...) 
Location-Based Information Systems  
  (LBI besteht aus influence maps, smart terrain, terrain analysis/  
    Einflusskarten, geschicktes Gelände, Geländeauswertung) 
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GBL mit AI-Integration 
Advanced AI-Engine Techniques 

Genetic Algorithms  
  (angelehnt an Genetik in Natur mit Reproduktion, Kreuzung,  
    Survival of the fittest) 
 
Neural Networks (Organisation und Funktion des Gehirns nachgebildet,  
   gewichtete lernfähige Neuronale Netze) 
 
Weiters: planende Algorithmen, Entscheidungsbäume,... 
 



hubert@egger.ac 11 16.01.2019 

Source: 

www.heise.de  

Jade has logged in at CHEATING.COM via his 
UMTS-cellular, sent the URL via BLUETOOTH to 

Sarah‘s PDA, who sent the HMTL-file via 
WIRELESS to Jack‘s wearable display… 

 

http://www.heise.de/
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Online games: World Championship 2010 

CeBIT 2010+2011 
Hannover / Germany 

Source: Egger H.,  www.cebit.de  

http://www.cebit.de/
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 Ludwig Adventures 

Source: http://www.playludwig.com/  

http://www.playludwig.com/
http://www.playludwig.com/
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https://www.captionbot.ai/ 
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https://www.chess.com/de/play/computer 
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https://www.apple.com/de/siri/ 
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https://store.google.com/de/product/google_home_mini_learn 
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https://www.heise.de/newsticker/meldung/Amazon-gibt-intime-Sprachdateien-preis-4254716.html 
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https://www.theguardian.com/world/2018/nov/09/worlds-first-ai-news-anchor-unveiled-in-china 
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https://home.pandorabots.com/home.html 
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https://www.chatbots.org/chatbot/a.l.i.c.e/ 
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https://www.yoyogames.com/gamemaker 
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http://appinventor.mit.edu/explore/ 
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https://www.welt.de/kmpkt/article181729572/Jeopardy-Quiz-Kennst-du-die-Fragen-auf-
diese-10-Antworten.html 
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https://www.heise.de/select/ct/2018/08/1523
251075293424#zsdb-article-links 
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http://jobs.heise.de/Job/Systemberater-in-
Deep-Learning-Platform.285134375.html 
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Quellen: 

1. eLC / eLSA:   
http://eLearningCluster.com                           http://eLearningCluster.at 
 

2. Projekte:  
http://gmk.eLearningCluster.at  
http://Raspberry.eLearningCluster.at 
http://PS3Grid.eLearningCluster.at  
http://Roboter.eLearningCluster.at 
http://GBL.eLearningCluster.at 
 

3. Netbook-Projekt Austria: 
http://netbooks.bildungstechnologie.org/ 
 

4. Tablet- /iPad-Koffer-Projekte: 
http://www.eLearningCluster.at 
Vorarlberg 

5.     eL-Didaktik: 
     http://www.eDidaktik.at 
       www.GameBasedLearning.at 
 


